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 برنامه نویسی شئ گرا

 
  مهدی سودخواه محمدی

 (IT)دانشکده مهندسی کامپیوتر و فنّاوری اطّلاعات
 

 چکیده

بعد از ارائه تاریخچه ای از برنامه نویسی شـئ          . ابعاد و ویژگیهای آن خواهیم پرداخت       , در این مقاله به بررسی برنامه نویسی شئ گرا          
پس از شرح و توضیح تک تک فواید به بررسی مفاهیم عمده برنامه نویسی شئ گرا پرداخته و سـه مـورد                      .  می پردازیم    گرا به فواید آن   

پس از آن دو نوع عمده زبانهای بس را معرفی خواهیم کرد و در انتها نیز جمع بندی و نتیجه                    . از مهمترین فواید آن را شرح خواهیم داد         
 .گیری کلی را خواهیم داشت

 :OOPیخچه تار .1
-67 در نرم افزار 1960اولین جرقه ها در اواخر دهه 

Simula در ماه 1982و بعد از آن در سال . زده شد 
اعلام  Byteآگوست این عقاید بصورت مقاله ای در مجله 

یک سری کنفرانش ها  ACM سازمان 1986در سال . شد 
 .در مورد برنامه نویسی شئ گرا برگزار کرد

سیسی شئ گرا عموماً نرم افزارها با قبل از برنامه نو
یا ساختیافته تهیه می Proceduralروش برنامه نویسی 

این روش نمی توانست در مورد نرم  افزارهای با . شدند 
زیرا با افزایش تعداد .حجم بالا بخوبی جوابگو باشد 

خطوط برنامه و افزایش تعداد برنامه نویسانی که روی یک 
می کردند مدیریت پروژه کار پروژه نرم افزاری کار 

مشکلی شده و در صورت وجود خطا در نرم افزار امکان 
در نتیجه مدت زمان و هزینه . مکان یابی آن دشوار بود

از این رو شیوه . اجرای پروژه ها رو به افزایش گذاشت 
 .برنامه نویسی شئ گرا مطرح شد

 :فواید برنامه نویسی شئ گرا  .2

 :مه نویسی عبارتند از فواید عمده این روش برنال

در برنامه نویسی شئ :  قابلیت استفاده مجدد از کد    – 1
گرا می توان از کدی که قـبلا و حتـی توسـط فـرد دیگـری                 

حتـی مـی تـوان کتابخانـه ای از          . ایجاد شده استفاده کـرد      
اشیای مفید و لازم در برنامه نویسـی را فـراهم کـرد و در               

یعنـی برنامـه نـویس      . د  برنامه نویسی از آنها استفاده نمو     
بدون آنکه نیاز داشته باشد برای هـر بـار اسـتفاده از یـک               
سری کد در برنامه اش آن را تایپ کند می تواند آن کـد را               
در درون یک شئ تعبیه نماید و از آن شئ در برنامه هـای              

 .خود استفاده کند 

در برنامه نویسی شئ گـرا      :  محلی سازی تغییرات     – 2
 کد برنامه اعمال میشـوند عمومـاٌ در داخـل           تغییراتی که در  

یک کلاس اتفاق می افتنـد و بطـور عمـومی در کـل برنامـه                
ایـن امـر موجـب مـی شـود تـا کنتـرل              . اعمال نمی شـوند     

این . تاثیرات وارد بر نرم افزار راحت تر و مطمئن تر باشد            
ویژگی را می توان متاثر از قابلیـت پنهـان سـازی داده هـا               

 .امه این مقاله به آن اشاره خواهیم کرد دانست که در اد

سیستم ارث بری برنامه نویسی     :  طراحی آسان تر     – 3
شئ گرا به برنامه نویس این امکان را مـی دهـد تـا بتوانـد                
راحت تر نرم افزار خود را طراحی کند و داشتن یـک طـرح              

لـذا  . کلی و اجمالی از نرم افزار به راحتی امکان پذیر است            
حتــی قبــل از نوشــتن کــد برنامــه میتـــواند برنامــه نــویس 

 .طراحی کلی نرم افزار را انجام دهد 

در برنامـه نویسـی شـئ گـرا مـی           :  قابلیت توسعه    – 4
تواند بعضی امکانات که خود زبان از آنهـا بطـور مسـتقیم             

 .حمایت نمی کند را پیاده سازی کرد 



 

 

بعنوان مثال می توان از اعداد مختلط بعنوان یـک مثـال            
می توان با استفاده لز روشـهای برنامـه نویسـی           . رد  نام ب 

 . شئ گرا انواع عملیات مختلف را پیاده سازی کرد 

با استفاده از روشهای :  طراحی سریع تر نرم افزار – 5
برنامه نویسی شئ گرا میتوان نرم افزارها را سـریع تـر از            

ایـن امـر در   . سایر روش های برنامه نویسی طراحی کـرد        
جه ای از استفاده مجدد از کد و طراحی سریع تر     حقیقت نتی 

 .نرم افزار می باشد

باالطبع پروژه های نرم افزاری به حجم بالا با این امر 
 .بسیار سریع ار و آسان تر انجام می شوند

 پنهان سازی اطلاعات .3

در مقایســه ایــن گزینــه بــا دنیــای واقعــی مــی تــوان از 
در تلویزیون اجزا   . تلویزیون بعنوان یک مثال بارز نام برد        

و قطعــات بســیار زیــادی وجــود دارنــد کــه همگــی از دیــد 
استفاده کننده مخفی هستند زیرا لزومی ندارد کـه اسـتفاده           

در نتیجـه   . کننده با آنها کار کند و سـروکار داشـته باشـد             
موضوعی بنام پنهان سازی مطرح می َود که عبارت اسـت           

 که کاربر بـه     از خارج از دسترس بودن بعضی از اطلاعات       
این امر در برنامـه نویسـی شـئ گـرا           . آنها احتیاجی ندارد    

Datahiding         نامیده می شود که منجر بـه Encapsulation   یـا 
از سـایر   ) اطلاعات شئ مـوردنظر   (جداشدن شئ موردنظر    

 .اشیا می شود 

در یک شی اطلاعـات و توابـع موجـود تحـت دو گـروه               
 اطلاعـات   .عمومی و خصوصـی تقسـیم بنـدی مـی شـوند             

عمومی اطلاعاتی هستند که برای کدهای خارج از شئ نیـز           
قابل دسترس هستند ولی اطلاعـات خصوصـی فقـط بـرای         

 .خود شئ قابل دسترسی است

 وراثت .4

 میتواند اعلام   Sبرنامه نویس هنگام تعریف کلاس جدید       
 Pکند که می خواهد بعضی از اطلاعات کلاسی دیگر ماننـد            

به اصطلاح گفته می شود کلاس      .  کپی شوند    Sروی کلاس   

S کلاس پسر و کلاس P    کلاس پدر است و کـلاس فرزنـد 
ارث بری موجـب مـی شـود        . از کلاس پدر ارث برده است       

که برنامه نویس بتواند در مورد برنامه های با حجم بالا و            
نرم افزار را به صـورتی مناسـب بـه یـک            , ساختار پیچیده   

ه ایـن امـر موجـب       ساختار درختـی مناسـب تبـدیل کنـد ک ـ         
 . سهولت کار برنامه نویس می شود 

مسلماً با استفاده از این قابلیت حجم کار تـایپی برنامـه            
نویس کاهش می یابد و نیز برنامه نویس می تواند از کدی            

 که قبلاٌ نوشته شده است دوباره استفاده کند 

وراثـت در برنامـه نویسـی       [ این دو مورد از فواید عمـد      
 .ر می روندشئ گرا به شما

 

 چند شکلی .5

ــا    ــکلی ی ــد ش ــبتاً  Polymorphismچن ــای نس  از ویژگیه
و بـه  . پیشرفته برنامه نویسـی شـئ گـرا بشـمار مـی رود        
 . معنی استفاده از کلاس فرزند بجای کلاس پدر است 

ــادت     ــلاس متف ــا دو ک ــا ب ــکلی م ــت در چندش در حقیق
برخوردی یکسان داریم که در اکثر موارد برنامـه نویسـی           

 .را فایده زیادی دارد شئ گ

در حقیقت ما با انواع گوناگونی از اشـیا کـار مـی کنـیم               
بدون اینکه برایمان مهم باشد که متغیری که با آن کار مـی             

 .کنیم از چه نوعی است

 

 :زبانهای شئ گرا  .6

از ابتدای بوجود آمدن برنامه نویسی شئ گـرا دو نـوع            
 نویسـی   از زبانهای برنامه نویسی برای این سـبک برنامـه         

ــد   ــته ان ــود داش ــوع اول . وج ــد   : ن ــالص مانن ــای خ زبانه
Smalltalk  .       در این زبانها برنامـه نـویس بـرای هـر کـاری

بایستی از اصول برنامه نویسی شئ گرا پیروی کنـد حتـی            
 .برای ساده ترین کارها مانند جمع دو عدد



 

 

نوع دوم از زبانهای برنامه نویسی شئ گرا کـه بیشـتر            
 در ایـن نـوع زبانهـای      . های مختلط هسـتند     رواج دارند زبان  

برنامه نویسی برنامه نویس مختار است در امکانات برنامه         
برای مثال می توان بـه      . نویسی شئ گرا استفاده کند یا نه        

 :زبانهای زیر اشاره کرد 

C++ 

Ada 95 

CLOS 

Scheme 

Eiffel 

Java 

 :نتیجه گیری .7

ای برنامه نویسی شئ گرا یک شیوه نسبتا جدید بر
انجام پروژه های نرم افزاری است که برنامه نویسان پس 
از احساس نیاز به شیوه ای منسجم تر برای انجام پروژه 
 :های نرم افزاری بوجود آمد که فواید عمده آن عبارتند از 

 استفاده مجدد از کد

 طراحی آسان تر

 طراحی سریع تر

 قابلیت توسعه

 طراحی سریع تر نرم افزار

ی این روش برنامه نویسی می توان به موارد و از ویژگیها
 :زیر اشاده کرد

 پنهان سازی اطلاعات

 چندشکلی

 وراثت
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